                                               ПРОКАЧКА В DEVIL MAY CRY 4

Я решил описать вариант прокачки умений (ИМХО). Хочу заметить, что proud souls («валюта» для закупки умений) свободно «вынимается» из умений, оказавшимися ненужными. Это открывает простор фантазии (хотя можно постараться и прокачать всё). Приступим: 

                                                                                  NERO
                                                                   Red Queen
Red Queen Combo B – Неро яростно лупит врага мечом, а потом отбрасывает. Сгодится для добивания одиноких противников. На любителя.

Red Queen Combo C – серия многоцелевых ударов. Полезно. Берём.

Roulette Spin – что-то типа «Комбо С», но в воздухе и единичный. Если часто сражаемся «на лету», то пригодится. Остальным – по желанию.

Exceed 2 -3 – быстрый удар вперёд на 2-3 передачах RQ соответственно. Достаточно больно и быстро. Берём.

Streak 1-2 – подобие «Экскид», но без передач. Можно ограничиться 1 уровнем – вполне хватает.

Split – «перебив» врага вниз в воздухе. На любителя.

Calibur – рёзкий удар вперёд в воздухе. Альтернатива Roulette Spin. Берём, если не понравилась «Рулетка».
Shuffle – отскок назад и удар вперёд. Хорошая вещь – берём!
ПРИМЕЧАНИЕ: передача RQ может не только усилить удар, но и слегка изменить его. Поэкспери-

ментируйте  с передачами.

                                                                                   Blue rose

Charge shot 1-3 – усиление выстрела. Причём выстрел 3 уровня наносит повреждения дважды – в момент попадания и через секунду после этого. Оптимальный вариант – раскачать до 2 уровня (1 очень слаб, 3 – долго ждать).

                                                                     Devil Bringer 
Snatch 2-3 – «удлиняет» лапу. Особого смысла не вижу, но если лишние proud souls завалялись, то качаем до 2 уровня.

                                                                            YAMATO 

Trigger Heart – полезнейшее улучшение. Восстанавливает жизнь при включённом ДТ. 2-3 пурпурные души - и про аптечки можно забыть.

Maximum Bet и Showdown – мега-сильные удары в ДТ. Для набивания рейтинга сгодится, а так – на любителя.

                                                                           Abilities 

Table Hooper 1-3 – уход от удара методом переката (с набиранием рейтинга). Я не покупал.

 Speed – после нескольких секунд бега Неро ускоряется. Если после ускорения нажать Taunt (m по умолчанию), то герой вмажет врагу ногами. На любителя. Вложили души, не понравилось – вынули обратно.

MAX-Act – после удара RQ набирает передачу (при нажатие на соответствующую клавишу). Бесполезно.

Enemy step – прыжки по врагам. Сгодится для прохождения некоторых секретных миссий. А так практически бесполезно.

Air Hike – двойной прыжок с толчком «от воздуха». Полезно для добывания спрятанных предметов и ухода от атак боссов. Опять же, вложили, попользовались, выняли.

Get more orbs – орбов много не бывает. Брать всем (несмотря на цену). Тем более что прирост ощутим.
                                                                                DANTE
                                                                          Devil arms
                                                                           Rebellion

Stinger 1-2 – быстрая атака вперёд. Советую всем – качайте на максимум!

Round Trip – бросок меча (возможность передвигаться, стрелять и т.д. остаётся). Если есть терпение и проворство убегать от ударов пока наберётся сила для броска – берём. Если нет – лучше не надо.

                                                                                   Gilgamesh
Kick 13 – поскольку перчатки – оружие медленное, то серия быстрых ударов пригодится. Брать обязательно!

Flush – теперь прыжок наносит урон. Ну, урон это сильно сказано. Так, поцарапает. Почти бесполезно.

                                                                                      Lucifer

Pin-UP – создаёт в воздухе множество неподвижных ножей. Хорошего Люцифера должно быть много – берём без раздумий!

                                                                                        Guns
                                                                    Ebony & ivory 
Charge shot 1-3 – усиленные выстрелы. Чем выше уровень – тем больше выстрелов. Качаем до 2 уровня и хватит.

                                                                         Coyote-a

Charge shot 1-3 – мега-выстрел. Дробовик – оружие нечасто используемое, потому лучше не покупать вообще. Но если уж «Койот» вам приглянулся…

                                                                           Pandora
PF124: Hatred – тройная ракета это сила! Берём, конечно!

PF398: Revenge – убер-оружие. Тоже покупаем.

                                                                               Styles

                                                                         Trickster
1 уровень: Dash – быстрое перемещение к противнику.

2 уровень: Mustang – толчок от врага.

                     Flipper – быстрый уход с линии огня.

3 уровень: Sky Star – толчок от воздуха типа Air Hike, только вперёд.

4 уровень: Air Trick – мгновенное перемещение к врагу. Почти телепорт! 
Стиль, в принципе полезный. Прокачать советую хотя бы до 3 уровня. Различные прыжки и увёртки лишними не бывают.

                                                                   Swordmaster
1 уровень: [Rebellion] Prop – знаменитая «вертушка» Данте.

                                        Shredder – двойной «Проп».
                   [Gilgamesh] Shock! – бамц кулаком в землю!

                                         Shocking! – воздушный «Шок!».
                   [Lucifer] Discipline – пара ножиков, летающих за героем.

2 уровень: [Rebellion] Aerial Rave – серия ударов в воздухе.

                     [Gilgamesh] Beаst Uppercut – удар вверх.

                     [Lucifer] Climax – призыв взрывающихся клинков.

3 уровень: [Rebellion] Drive – «Волна».

                                         Quick Drive – удар + «волна»

                     [Gilgamesh] Rising Dragon и Divine Dragon – варианты завершения «Бист апперкот».
4 уровень: [Rebellion] Dance Macabre – длинная серия ударов.

                     [Gilgamesh] Real Impact – апперкот и удары в воздухе.

                     [Lucifer] Bondage – призыв «отрядика» клинков.                    

Так как мечи, перчатки и т.п. – основа любого боя, то советую качнуть до 3 уровня. Я качал до 4, т.к. там мой любимый удар Dancing Macabre. 
                                                                     Gunslinger

1 уровень: [E&I] Twosome Time – стрельба с двух рук по разным целям.

                     [Coyote-A] Fireworks – быстрые выстрелы вокруг себя. Салютик!

                     [Pandora] PF594: Argument – мини-танк. Быстро и весело!

2 уровень: [E&I] Rain Storm – свинцовый «дождик».

                     [Coyote-A] Fireworks Air – салюты в воздухе!

3 уровень: [Coyote-A] Backslide – резкий выстрел назад. Изрядно веселит особо хитрых врагов. 

                     [Pandora] PF422: Grief – летучий диск с острыми краями. 

4 уровень: [E&I] Honeycomb Fire – «Тусэйм тайм», только быстрее.

                     [Coyote-A] Gun Stringer – бросок вперёд с последующим выстрелом.

                     [Pandora] PF666: Omen – весёлый приём. Раскидывает не в меру ретивых врагов. 

Всякие огнестрельные ухищрения никогда не были в DMC действительно сильны и полезны, скорее делали героев круче внешне. А вот если подтянуть их силу до уровня оружий ближнего боя… Короче, пижонам и стрелкам – советую раскачку до максимума. Тем более что приём PF666: Omen весьма полезен, когда вас окружили.

                                                                   Royal guard
1 уровень: Block – бесхитростный блок.

                    Release – не менее простая контратака.

                    Royal Block – крутой блок, ставящийся точно в момент удара.

                    Royal Release – мега-контратака, требующая отличной реакции.

2 уровень: Air Block – блокировка ударов в воздухе.

                    Air Release – воздушная контратака.

3 уровень: новых умений не было замечено.
4 уровень: Dreadnaught – демонические доспехи, дающие временное бессмертие. А если ещё и Devil Trigger включить… 
Мало того, что стиль на любителя, так ещё им надо научится пользоваться. Тем не менее, приём Dreadnaught 4 уровня, делающий вас на время бессмертным, весьма и весьма полезен. Тут варианта два – либо качать на максимум, либо не качать совсем. Я выбрал второе…
ПРИМЕЧАНИЕ: Стиль Dark Slayer прокачать нельзя никаким образом. 1 уровень каждого умения имеется у Данте сразу.
                                                                      Devil Trigger

Trigger Heart – здоровье с ДТ восстанавливается бешеными темпами. Наш выбор!                                                                                   

                                                                   Abilities 

Get more orbs – орбов много не бывает. Как и у Неро – брать не думая!

Speed – ускорение. Удара с разбегу, как у Нерона, не имеется, потому практически бесполезное умение.

Enemy Step – прыжки по врагам. Опять же, для секретных миссий – сгодится, а так…
Air Hike – двойной прыжок. Когда надо – берём, когда нет – снимаем орбы.

                                                                                                                                              by NOTLAMER

